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1
Tour d'horizon
Ce premier chapitre vous donne un aperçu de ce qu'est le logiciel Krita, d'où il vient
et à quoi il peut servir.

1.1. Présentation de Krita

Figure 1.1 : Page d'accueil du site officiel de Krita

Krita est un logiciel de peinture numérique. Il a été spécialement conçu pour permettre
de dessiner et peindre des images en utilisant une tablette graphique sur un ordinateur.
Ses développeurs portent une attention particulière aux besoins des artistes pour ce
type de travail afin de proposer des solutions adaptées. Le site web officiel se trouve
à l'adresse https://krita.org.

Ses innombrables possibilités de brosses, ses divers modes de fusion pour les calques et
les brosses, sa collection de filtres, ses styles de calques ainsi qu'un riche ensemble de
fonctionnalités attractives vous permettront de profiter des avantages du numérique tout

https://krita.org
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en conservant une méthode de travail traditionnelle. Vous pourrez ainsi vous concentrer
sur votre travail d'artiste et laisser libre cours à votre créativité.

Figure 1.2 : Logo de Krita

Krita est un logiciel libre. Ce terme signifie qu'il est développé et publié sous une licence
libre (GNU GPLv2+), ce qui garantit à l'utilisateur les libertés fondamentales de l'étudier,
de le modifier, de le partager et surtout de l'utiliser comme bon lui semble (sous réserve
du respect de la licence dans le cas de la distribution du logiciel ; veuillez vous référer
au texte de la licence pour plus de détails).

Il est développé par la communauté KDE. Il s'agit d'une des plus grosses communautés
mondiales de développeurs de logiciels libres qui collaborent sur de nombreux projets
de toutes sortes (environnement de bureau, multimédia, création, jeux, etc.).

Figure 1.3 : Logo de KDE et Konqi, sa mascotte dessinée avec Krita

Développé principalement sur le système d'exploitation libre GNU/Linux, il dispose ac-
tuellement d'une version Windows relativement stable et performante, ainsi que d'une
préversion de test pour OS X mais celle-ci est loin d'être stable ou complète pour l'instant
et n'est donc pas recommandée en production.

http://d-booker.jo.my/gpl

