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Disponible au format imprimé (978‐2‐8227‐1086‐2)
et numérique (EPUB, PDF et consultation en ligne)
sur www.d‐booker.fr ou via n'importe quelle librairie
à partir du 14/02/2023

https://www.d-booker.fr/developpement-de-jeux-video/787-1322-creation-d-assets-3d-pour-le-jeu-video-avec-blender-2E.html

