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 Prologue

1. Objectifs du livre
Ce livre présente une manière de créer une application Qt 6 en s’appuyant sur un
projet pédagogique mettant en avant un certain nombre de fondamentaux du fra-
mework. Cette application permet de lire des fichiers externes contenant des don-
nées (par exemple, les notes d'un élève d'une classe) et de calculer des valeurs
statistiques classiques comme les quartiles pour les afficher sous forme de boîtes à
moustaches.

Le module Qt Charts est utilisé pour l'affichage central. L'application est déclinée en
deux versions : l'une basée sur le QML (Qt6BookApp) et l'autre basée sur les wid-
gets (Qt6BookWidgetApp). Qt Widgets est le module historique de Qt, adapté aux
interfaces graphiques de bureau simples ou complexes, mais relativement statiques.
Les modules Qt Quick et Qt Qml permettent l'écriture de programmes en QML, le
langage déclaratif de Qt conçu pour simplifier la création d’interfaces graphiques
dynamiques adaptées à tous les types d’écrans. Ces deux applications utilisent le
même backend C++/Qt. Elles utilisent également certains modules importants de
Qt, comme Qt Network et Qt SQL. J'ai également créé en QML une troisième dé-
clinaison de l'application (Qt6BookLocationApp), qui repose sur le même backend
C++/Qt mais qui détourne l'utilisation des fichiers d'entrées pour en faire des don-
nées de localisation et les afficher au sein d'une carte fournie par les modules Qt Lo-
cation et Qt Positioning.

Ces applications sont destinées à des développeurs ayant envie d'apprendre les
rouages du framework Qt, tout en s'écartant des traditionnels hello world. J'ai pré-
féré montrer les fonctionnalités de Qt 6 au travers d'applications car c'est ce qui me
paraît le plus utile pour un développeur. Je pars du principe que celui-ci rajoute des
fonctionnalités au sein d'une application, aussi m'a-t-il semblé plus pertinent d'articu-
ler le livre dans ce sens. Ainsi, chaque exemple du livre décrivant une fonction, une
classe ou une mécanique de Qt, est conçu pour se greffer à l'une des applications
Qt6BookApp, Qt6BookWidgetApp ou Qt6BookLocationApp.

Vous ne trouverez pas dans ce livre les signatures de chaque méthode des classes
de Qt. La documentation officielle de Qt fait ça très bien et j'ai mis des liens à dif-
férent endroits pour la retrouver. Pour satisfaire le plus grand monde, j'ai choisi de
me focaliser uniquement sur les modules disposant d'au moins une licence LGPL v3
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Qt 6 • en pratique

auxquels j'ai rajouté le module Qt Charts (licence GPL v3 et commercial). J'ai dû
aussi faire des choix, faisant l'impasse sur des modules également très appréciés
comme Qt Multimédia. De même, pour les modules visités, leur périmètre est telle-
ment large que je n'ai évidemment pas pu tout aborder. J'ai essayé à chaque fois
de mettre en avant les notions que j'estime les plus importantes dans le cadre de
l'utilisation du framework, et que j'ai le plus expérimentées lors de mes expériences
professionnelles.

2. Prérequis et public visé
Ce livre s’adresse à des lecteurs ayant déjà une connaissance minimale de la pro-
grammation C++ et si possible de JavaScript.

Il est globalement destiné à des personnes débutant avec le framework, ou ayant
déjà acquis un certain niveau et souhaitant se rassurer sur certaines pratiques d'uti-
lisation des modules de Qt. Pour un public plus averti, son contenu s'avérera certai-
nement un peu trop simple sur de nombreux chapitres, à l'exception de celui sur le
multithreading qui donne une bonne base pour développer une application multi-
thread à l'aide de Qt et le chapitre QML avancé qui aborde des notions avancées
de création de composants QML à l'aide du C++. De plus, j'invite tous les déve-
loppeurs à examiner le découpage modulaire des applications présentées ici, qui
donne une architecture simple, efficace et à suivre pour vos applications.

À moins que vous ne cherchiez un élément précis sur un module de Qt, je vous
conseille de lire les chapitres dans l'ordre car j'ai essayé d'introduire les notions de
Qt au fur et à mesure de l'écriture du livre. Par exemple, les chapitres Communication
réseau avec Qt Network et Base de données et Qt SQL, aux deux tiers du livre,
utilisent des classes et des mécaniques de Qt qui sont expliquées dans les chapitres
Fondamentaux avec le module Qt Core et Puissance du QObject du début du livre.

3. Versions de Qt et licences des modules utilisés
Vous pouvez télécharger Qt 6, avec la licence de votre choix, depuis le site officiel
de Qt.

Depuis maintenant plusieurs années, le calendrier de publication des versions a été
programmé avec des sorties périodiques deux fois par an – en plus des versions
correctives – dont une version LTS (support de long durée) tous les deux ans. Ces
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Qt 6 • en pratique

évolutions fréquentes et régulières ainsi que la présence d’une communauté active
sont un indice de bonne santé du framework.

L'écriture de ce livre a commencé alors que la version 6.4 venait de sortir, et son
contenu a été adapté au fur et à mesure de l'arrivée des nouvelles versions. Elle
s'est terminée peu après l'arrivée de la version LTS Qt 6.8. Vous y trouverez donc
des fonctionnalités allant jusqu'à cette version incluse. Il est important de noter que
les modules de Qt ne sont pas apparus avec Qt 6 et que ce livre couvre aussi des
classes et des fonctionnalités de Qt existant depuis très longtemps et, par consé-
quent, pas nécessairement exclusives à Qt 6.

Tous les modules utilisés sont sous licence LGPL V3, sauf Qt Charts qui est régi par
la licence GPL V3.

4. Projet d'exemple
Les applications Qt6BookApp, Qt6BookWidgetApp et Qt6BookLocationApp ont
des interfaces graphiques différentes mais partagent le même backend C++/Qt.
De cette manière, j'ai pu mettre en avant la capacité du framework à séparer le
frontend QML ou Widgets du backend. Ainsi une modification du backend sera
répercutée sur les trois applications sans avoir besoin de la reproduire pour cha-
cune d'elles. Le backend de notre application d'exemple est découpé en plusieurs
modules : statistics, database, monitoring, network et positioning. L'application d'ori-
gine, Qt6BookApp, a vocation à afficher des boîtes à moustaches calculées à l'aide
de données statistiques provenant de fichiers externes.

Le module statistique (statistics)

C'est le module principal de l'application car c'est lui qui va maintenir les don-
nées et les traiter.

Le module réseau (network)

Il permet de scruter un répertoire git (Qt6BookAssets) dédié au stockage des
fichiers de données statistiques. Il les liste, permet leur téléchargement et leur
ouverture dans l'application.

Le module monitoring

Il détecte certains événements de l'application, les compte puis génère les logs.
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https://gitlab.com/mperrinel/qt6bookassets
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Qt 6 • en pratique

Le module base de données (database)

Il établit une connexion entre l'application Qt6BookApp et une base de don-
nées SQLite. Il permet de conserver les modifications faites aux données statis-
tiques par l'application, même si celle-ci est fermée. Autrement dit, à la réouver-
ture de l'application, vous pouvez ouvrir une base de données et retrouver vos
statistiques telles qu'enregistrées précédemment.

Le module localisation (positioning)

Utilisé uniquement par l'application Qt6BookLocationApp, il sert à récupérer
les informations de géolocalisation de manière régulière.

Les différents modules de l'application dépendent parfois du module statistique mais
pas des autres. Chaque application utilise les modules dont il a besoin et établit les
connexions Qt entre elles. Cette architecture modulaire permet d'isoler les modules
et de les rendre indépendants. Il est donc facile de les modifier, de les supprimer
ou d'en rajouter.

L'application Qt6BookWidgetApp est un dérivé de l'application Qt6BookApp n'uti-
lisant pas le QML mais uniquement les widgets fournis par le module Qt Widgets.
L'application Qt6BookLocationApp, permet de lire des fichiers contenant des coor-
données géographiques de lieux d'intérêts et les affiche au sein d'une carte du mo-
dule Qt Location, qui remplace les graphiques fournis par le module Qt Charts dans
Qt6BookApp et Qt6BookWidgetApp. Ces applications n'ont pas d'intérêt particu-
lier à être utilisées en tant que telles et doivent être vues comme un grand bac à
sable pour s'entraîner à comprendre le développement d'une application utilisant le
framework Qt et basée sur une architecture simple et modulaire que je recommande
vivement.

5. Codes sources
Le dépôt GitLab public https://gitlab.com/mperrinel/qt6book contient les codes
sources des exemples. N'hésitez pas à le visiter, cloner, compiler et exécuter les
applications. Vous pouvez vous en servir librement et me contacter si vous voulez
contribuer, ou pour tout autre raison liée au livre de près ou de loin.
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